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La [ampada és un objecte aparentment senzill que, a través de la seva
forma i disseny, ens ofereix una gran varietat de possibilitats per
investigar, experimentar i aprendre.

Utilitzem la lampada per il-luminar un espai per permetre que s’hi
desenvolupin activitats. Existeix una relacié directa entrelallumila
foscor. La lampada defineix aquesta relacié jugant amb els diferents
matisos que hi ha entre aquests dos conceptes. Podem afirmar també
que existeix unarelacioé directa entre il-luminacié i s.

objectius

Desenvolupar la diversitat de lectures
que ofereix I'objecte i fomentar
diferents descobertes directament
relacionades amb el nostre entorn, els
objectes i els espais, ja sigui des d’una
mirada artistica com tecnologica.

Existeixen varies tipologies de lampades: de peu, flexos, d’aranya, de
taula...i per a cada una d’aquestes tipologies trobem infinitat de formes
que permeten aprendre a llegir el llenguatge del disseny i reconéixer la
relacio que s'estableix entre I'objecte, I'espai i el cos.

Podem estudiar lalampada com a objecte per reconéixer formes i
materials i, al mateix temps, descobrim els diferents tipus de lluminaries,
reconeixent les caracteristiques d’aquestes i la relacié que s'estableix
entre I'espaiilallum (colors, textures, temperatura de color, etc.).

Aixi mateix, podem estudiar la historia del disseny a partir de les
lampades. Professionals de I'arquitecturai el disseny, al llarg dels anys,
han utilitzat lalampada per expressar la relacio entre forma, funcié i
estética mitjancant les seves propostes.

Podem també investigar i experimentar amb les diferents fonts de [lum
(Ilum natural, directa o indirecta, i artificial) tot experimentant amb tipus
de lluminaries (fluorescents, halogenes, led...) i observant la diferéncia de
consum eléctricila varietat de sensacions que produeix la llum.
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observem

#llum
#llum_natural
#llum_artificial
#llum_directa
#llum_difosa
#llum_filtrada
#llum_dirigida

temperatura_de_color
#percepcio_sensorial
f#estat_d’anim

Iniciem l'observacié de I'objecte des de la diversitat de formes i usos
que podem trobar en els diferents models de lampades. Aquest punt
de partida ens dura a plantejar-nos preguntes amb les quals podem
desenvolupar I'aprenentatge a través de l'objecte.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Observem la relacié entre la forma i I'Us, analitzem els diferents tipus
de fonts de llum existents que ens permeten reconéixer les propietats
de lallum (llum natural, artificial, neutra, difosa, focalitzada...) i, tot
experimentant amb la incidéncia de la llum sobre I'espai, ens fem
preguntes per reflexionar sobre la influéncia que té en nosaltres a I'hora
de percebre i viure l'espai.

Queé és la llum calida? | la freda? Com influeix la llum en els colors de
I'espai? Com influeix la llum en el nostre estat d’anim? En quins ambients
i activitats necessitem llum directa i en quins llum difosa o indirecta? La
llum té textura? Com podem controlar o dirigir la llum?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Amb I'observacié posem en valor els petits detalls tan importants a I'’hora
de percebre i pensar objectes i espais. Tal i com afirmava l'arquitecte Mies
Van der Rohe, «Déu esta en el detall», i una lampada, aixi com la seva llum,
ens dona una gran varietat d’aquests petits detalls a través dels quals
descobrim I'entorn que ens envolta.
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Observada laincidéncia que té la llum sobre la nostra percepcio i sobre
com habitem I'espai, entenem la lampada com I'objecte amb el qual

es materialitza la llum i, per tant, a través del qual podem incidir en la
construccié i percepcié dels espais.

© © 0 0 0 0 00 0000000000000 00000000000 0000000000000 000000000000 00000

Iniciem el treball establint relacions entre I'Gs de I'espai i els tipus de llum
que hi podem aplicar. Lactivitat que volem dur a terme en un lloc sera

un condicionant per decidir quina és la il-luminacié més adequada per

a aquest espai. Podem arribar a fer una recerca i experimentar a partir
de les caracteristiques de les bombetes (poténcia, flux de llum o limens,
temperatura del color, etc.).

Com hade ser lail-luminacié en una sala de biblioteca? Com s’il-lumina
una sala de concerts o un teatre abans i durant I'acte? Quina il-luminacid
és lamés adequada quan llegim?

El treball es pot realitzar directament als espais que tenim al nostre
#llum abast, a la mateixa escola o a la propia llar.
#llum_artificial . . . I . .

- Si volem aplicar criteris de sostenibilitat, 'experimentacié amb la [lum
#llum_natural artificial es pot fer amb I'ajuda de petites plaques fotovoltaiques que

#temperatura_de_color produeixin electricitat a partir de I'energia solar. :

#potencia En definitiva, aquest coneixement i experiéncia ens permet enriquir el
#intensitat nostre criteri aI'hora de dissenyar els espais.

#limens

Observacio: Aquest treball es pot vincular amb 'area de tecnologia i
#watts fisica on es treballin continguts sobre energia, electricitat, etc.
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#llum

#llum_natural
#llum_artificial
#llum_directa
#llum_difosa
#llum_filtrada
#llum_dirigida
f#ipercepcio
ftestat_d’anim
ffenergia_solar
#energies_renovables
feficiencia_energetica

La llum, ja sigui de manera artificial o natural, esta present al llarg del
nostre dia a dia de diverses maneres.

Si agafem com a objecte de transformacié la il-luminacié de l'aula,

podem manipular-la i experimentar de diverses maneres: tenyint les
lluminaries amb filtres de colors, baixant la intensitat, projectant ombres
etc.; diferents recursos que ens donen eines per formalitzar la llum que
desitgem en relacié a I'espaii el seu Us.

Manipulant directament la llum es posa en valor laimportancia que
aquesta té sobre els espais i la seva percepcio. D’aquesta manera trobem
també els nostres propis recursos per treballar la llum. Podem tamisar la
llum amb gelosies, cortines o diferents filtres de colors. Podem treballar
amb llums calides i llums fredes i reconéixer la seva incidéncia sensorial
en la nostra percepcio.

D’altra banda, cal tenir en compte també que la llum natural és un ric
recurs al nostre abast, no només com a font de llum siné també d’energia.
La gestié d’aquest recurs és, per tant, un aspecte important que cal tenir
en compte per ala construccié d’un habitat sostenible. Podem treballar i
vincular aquestes dues vessants de la llum natural i realitzar projectes de
produccio d’electricitat a partir d'energia solar que millorin I'eficiéncia del
nostre entorn escolar.

D’altra banda, tal i com ja hem esmentat anteriorment, la llum natural
esta directament relacionada amb 'ombra. Aixi doncs, treballar la llum
ens pot portar directament a treballar 'ombra per protegir-nos de la
seva incidéncia, sobretot en espais oberts, com per exemple el pati de
I'institut.

© © 6 0 0 0 0 0 00 000 0000000000000 0000000000000 000000000000 000000 000 0 o
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la biblioteca

L'espai escolar, entés com un espai educador més, es troba actualment en
un procés de reflexié i transformacio per adaptar-se a les noves necessi-
tats socials i educatives.

Laparicié de les noves tecnologies digitals i internet com a nova font
d’'informacid fa necessaria la reinterpretacio de la biblioteca com un nou
espai de trobada, informacié i aprenentatge obert. Laccés als formats
fisics ha de dialogar amb I'accés virtual ala informacié i, per tant, I'espai
s’ha d’adaptar a les caracteristiques d’aquests dos formats.

Repensar la biblioteca com un nou espai d’aprenentatge ens porta a
reflexionar sobre el seu Us i les activitats que s’hi poden dur aterme afi
de construir un espai dinamic i ple de vida.

Tan important sén els usos que fem de I'espai, com la qualitat propia
d’aquest. La biblioteca ha de ser un espai acollidor i adequat a les
activitats que s’hi volen dur a terme. La biblioteca no ha de ser una aula
més, sind que cal ser pensada i construida com un espai singular del
centre.

Replantejar-nos el paper de la biblioteca pot ser una gran oportunitat per
als centres i la comunitat educativa per recuperar un espai que, en molts
casos, ha quedat obsolet. La biblioteca pot ser utilitzada fora de I'horari
lectiu del centre i, segons quina sigui la seva accessibilitat, podriem
plantejar-nos obrir el seu Us al barri i anar més enlla de 'ambit educatiu.
Podem dinamitzar I'espai amb activitats obertes i complementaries als
curriculums educatius (clubs de lectura, tallers d’escriptura, espai de
jocs...). Hem de pensar la biblioteca com un espai d’accés a la informacié
complementari al que ja tenen els estudiants, on hi passin activitats
dinamiques i interessants que facin d’aquesta biblioteca un espai obert,
agradable i acollidor per a tothom.

habitat

objectius

Cal repensar la biblioteca, tant pel
que fa al seu ds i activitats com pel

que fa a I'espai fisic. Aquest, ha de ser
suficientment flexible i versatil per
adaptar-se a la diversitat d’usos i, a més
a mes, ha de ser agradable i acollidor
per a tothom.
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observem

#llum
#llum_natural
#llum_artificial
#llum_directa
#llum_difosa
#llum_filtrada
#llum_dirigida
#percepcio
#sensacio
#estat_d’anim
#acistica
#il-luminacio
#lectura
#mediateca

Observar les caracteristiques de la biblioteca del nostre centre suposa,
d’una banda, observar I'espai fisic i les caracteristiques que el defineixen i,
de l'altra, observar les activitats i relacions que s’estableixen a I'espai.

Pel que fa a la dimensio fisica de I'espai, elements com la il-luminacié
son aspectes molt importants, sobretot, si tenim en compte la principal
activitat per ala qual ha estat concebut aquest espai: la lectura.

..............................................................

Aixi doncs, trobar una bona il-luminacio, tant natural com artificial,
per ala biblioteca, ha de ser un dels objectius principals d’aquesta
transformacié. Per assolir aquest objectiu, partirem de l'observacio de
la llum que tenim per tal de treballar-lai enriquir-la segons siguin les
nostres necessitats.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Podem analitzar la incidéncia de la llum natural a I'interior de I'espai i
el recorregut que fa al llarg del dia. Observar si hi ha filtres que ajuden
atamisar la llum i com sdén, etc. També podem identificar els tipus de
lluminaries que hi hai quina és la funcié concreta de cada una d’elles.

La qualitat de I'espai, a més de la llum, es defineix també pels materials i
el mobiliari. Per aquesta rad, és també important observar aquests dos
aspectesilarelacié que tenen amb els usos. A través de tots els elements
fisics que configuren I'espai, posteriorment podrem reflexionar sobre
com podem incidir-hi per tal de fer-ne un espai acollidor, tant per a
nosaltres com per realitzar diferents activitats.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Sera interessant observar les propietats fisiques dels materials que
conformen I'espai (resisténcia, textura, calidesa), quin comportament
tenen enrelacidé al'lis de I'espai (comportament acustic, térmic) i quina
percepcid i sensacio provoquen en les persones (sén calids i acollidors o
freds, tenen colors agradables, etc.).
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pensem

La biblioteca és un espai que cal repensar i actualitzar. Actualment,

les fonts i recursos documentals s’han diversificat. No només tenim a
I'abast les publicacions en paper, sind, també, publicacions digitals, DVD,
internet, etc. A més a més, la biblioteca és un espai d’aprenentatge que té
diverses potencialitats i pot servir per a més coses, a part de consultar i
estudiar.

Com ens imaginem la biblioteca del futur? Qué volem que sigui la nostra
biblioteca? Quines activitats ha d’oferir i com volem utilitzar I'espai?

Aquestes serien algunes de les preguntes amb les quals iniciarem la
nostra reflexié. Cal tenir consciéncia que els nous usos suposaran una
nova gestié i, en certa manera, una responsabilitat compartida amb tota
la comunitat escolar.

La implementacié de nous usos a la biblioteca implica una adequacié de
I'espai. Aix0 suposara repensar lail-luminacié, la distribucié del mobiliari,
els horaris, la dinamitzacié de I'espai. No hem d’oblidar que I'espai que
dissenyem ha de ser inclusiu i divers en els aspectes funcionals i culturals
i, tant fisicament com en les activitats que ens imaginem que hi poden
passar, aquestes qliestions s’han de veure reflectides.

#repensar © 6 6060600000000 00e 0000000000000 00c0000000000000000000000000c00000
#dinamitzar Laparicio de les noves tecnologies ens permet contemplar la possibilitat
#redistribui d’imaginar un espai-biblioteca virtual on compartir informacioé sobre les
redistribuir activitats, lectures, experiéncies, etc.

#més_que_una_biblioteca
H#TIC Repensar la biblioteca del nostre centre és un procés obert que ens

aporta un gran ventall de possibilitats per donar laimportancia que
#mediateca es mereix aquest espai, tant com a espai d’aprenentatge com espai

#pmgrama d’activitats .e.s'gr.a.tégi.c.c!e. yincle entre totala comunitat qducativa.

ooooooooooooooooooooooo © 0000000000000 0000000 000 00
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Lexecucidé del projecte estara condicionat als recursos i possibilitats de
que disposem al nostre centre, el que pot proporcionar la comunitat
escolar (families, professorat), la col-laboracié de les institucions o bé,

de I'entorn urba i social que envolta I'escola. No obstant, cal exercitar

la creativitat, ja que, sovint, els recursos no sén tants ni tan variats com
voldriem i hem de treballar amb el material de qué disposem i reciclar-los
i reutilitzar-los, tot imaginant-ne nous usos.

D’altra banda, un cop tinguem decidit i dissenyat com és el nou espai i
com s'utilitza, sera molt important definir un projecte de planificacié i
gestio d’aquest nou espai per garantir-ne la durabilitat i sostenibilitat al
llarg del temps. Només aixi aconseguirem que la intervencié esdevingui
realment transformadora a diferents nivells: 'espai fisic, les dinamiques i
objectius educatius i els habits de I'alumnat.

En aquests projectes de transformacié d’espais compartits amb tota la
comunitat escolar és especialment important fer particips tots i totes per
#corresponsabilitzacio generar un sentiment de coresponsabilitzacié del nou espai i garantir-
ne la seva curai perdurabilitat. Per tant, ja sigui a I’hora de consensuar

itcol-laboracio - . i
decisions, recol-lectar recursos materials, o fabricar nous elements, ha
#creativitat de ser escoltadala veu de tothom. A més a més, és interessant mantenir
#imaginacio informada tota la comunitat durant el procés: al principi per explicar
lainiciativa, durant el procés, per compartir-ne I'evolucié, i al final per
#trencar_esquemes valorar i celebrar I'éxit del projecte.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

#planificar

#fcompartir
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La placa és I'espai public de trobada del veinat.

L'ds d’aquest espai public és divers i dinamic segons les caracteristiques
del llociles persones que l'ocupen. A la placa s’hi donen diferents usos

i activitats, de la mateixa manera que hi sén representats els diferents
col-lectius que configuren la societat de la qual formem part.

Una observacié amplia de I'espai ens permet relacionar els requeriments
i els usos de I'espai, aixi com reconéixer les diverses maneres que té la
gent de fer-ne Us i ocupar-lo, segons quines siguin les seves necessitats.

A través d’observar i reconéixer com és la plaga podem aproximar-nos a
la realitat diversa del nostre barri, poble o ciutat.

En aquest espai hi conflueixen molts tipus de persones i moltes
necessitats. De la mateixa manera, també observem com el disseny de
I'espai condiciona I'Gs i els usuaris que l'ocupen.

Reconeixer aquest espai public com un espai de trobada de la comunitat
permet als joves poder identificar-se com a part d’aquesta mateixa
comunitat.

Per tant, cal fomentar una reflexio al voltant d’aquests espais publics
compartits. Cal dotar-nos de les eines necessaries que ens permetin
participar activament en la seva construccid i tenir respecte i cura
d’aquests espais comuns que formen part del nostre entorn habitat.

objectius

Reconeixer la societat diversa i plural de
la qual formem part a través de I'estudi
de I'espai puiblic.

Generar sensibilitzacio a partir de I'tis
compartit de I'espai, al mateix temps
que ens dotem de les eines que ens

permetin participar de manera critica
en la construccio de I'espai piiblic del
nostre barri, poble o ciutat.



educacid secundaria | TERRITORI | la plaga | observem

observem

#plaga

ftjoc
#fmobiliari_urba
#vegetacio
#infants

itjoves

#avis

#cultura
#tcelebracio
#accessibilitat
frepos
ftespai_de_trobada
#ombra

#tsol

Lobservacié i analisi de la placa ens ha de permetre reconéixer qui
I'utilitza, com ens hi relacionem, quins elements hi ha i quins usos
s’hi donen.

Una primera aproximacié a la placa permet identificar les
caracteristiques fisiques (materials, volums, nivells, elements urbans,
vegetacid) i socials (interaccié entre les persones, expressiod, Us que en
fan), relacionant aquests dos aspectes amb la manera com el disseny
condiciona I'Gis de I'espai.

La placa adopta diferents funcions: pot ser un espai de trobada, de repos,

de joc o un escenari per acollir festivitats. A més a més, I'accessibilitat

juga un paper important i esta directament relacionada amb el disseny

urba. En definitiva, a la placa (i a I'espai public en general) hi conflueixen

tot tipus de diversitats: generacionals, culturals, funcionalside genere. |
Per recollir totes aquestes capes d’analisi, podem utilitzar planols fisics

de I'espai, o bé utilitzar eines digitals (Google Maps, eines de mapatge).
També podem recérrer a la fotografiai al video.

Podem analitzar I'evolucié de les ombres al llarg del dia, identificar els
elements que aporten aquesta ombra i com aquesta condicional'Us i
activitat de I'espai. Podem observar la vegetacié de la placa, quins tipus
de joc es donen sobre una superficie dura i, per contra, quins tipus de jocs
esdonenenunespaimésnatural. | .,
La placa és un espai dinamic on, tant el seu Us com els usuaris varien
segons el moment del dia i de I'any; fins i tot, si prenem com a referéncia
el context historic, podem observar com ha canviat I'is de I'espai al

llarg del temps. Lobservacié de I'espai és el que ens permetra assolir el
coneixement per reflexionar-hi i proposar idees per millorar-lo amb una
mirada inclusiva i comunitaria.
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pensem

La placa és I'espai d’integracio de les diferents identitats. El procés de
disseny d’un espai compartit com aquest ens permet anar adquirint
recursos per a la construccié d’'una mirada critica respecte I'espai urba.
Aixi doncs, aquestes eines seran les que ens permetran prendre part de
manera activa i constructiva en processos participatius reals, tenint en
compte les nostres necessitats individuals, col-lectives i com a membres
de la comunitat de la qual formem part.

A partir de les observacions que hem fet de la placa, podem comencar
areflexionar sobre les relacions que s’estableixen entre aquests dos
conceptes: Us i espai.

Observem com tant les propietats fisiques de la placa i els materials amb

els quals esta construida com la distribucié de I'espai i els usos defineixen

i condicionen el tipus de dinamiques que shidena. ... ...
D’altra banda, tant el context social com 'emplacament urba de 'espai
condiciona el tipus de persones que trobem ala placail'is que fan de

I'espai. Una placa al costat d’'una escola, durant certes hores, estara

ocupada per infants jugant perd observem com aquest mateix espai,

durant altres franges horaries, és ocupada per altres tipus de persones

i activitats.
s Amb el coneixement que ens aporta I'analisi d’aquest espai podem
#usuaris preguntar-nos: I'espai esta ben dissenyat per respondre a les necessitats

i dels usuaris?

#comunitat

#disseny_urba Hem de reflexionar sobre quins espais sén adequats i quins no per a
determinades activitats i, a partir d’aqui, descriure els criteris que volem
establir per fer que la placa sigui un espai public de qualitat, apte per als
#inclusivitat usos que s’hi volen donar i inclusiu per a tothom.

#diversitat_d’usos
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Segons quines hagin estat les observacions i les reflexions que ens hagi dut
el procés, podem arribar a intervenir a la placa, sempre tenint en compte
els diferents condicionants i les limitacions d’intervencié a l'espai public que
tinguem.

Podem intervenir de diferents maneres i a diferents nivells. Podem dur a

terme alguna intervencié efimera a la placa, portar-hi algun tipus d’activitat,
redactar una proposta per ala construccié d’algun element que considerem
important o sol-licitar |a utilitzacié d’algun espai determinat de |a placa per a

un s especific comunitart.
En resum, tenint en compte les observacions i reflexions fetes al voltant

d’aquest espai, hem de proposar accions o intervencions que puguin donar
resposta a les necessitats que hem detectat o fer visible les demandes que té

la comunitat.

D’altra banda, molts ajuntaments actualment estan duent a terme processos
participatius per dissenyar i/o millorar determinats espais publics. Cal
considerar doncs, la possibilitat de participacio de la classe/institut com
arepresentants del col-lectiu del qual formem part, a través de consells
d'infantsijoves.

#corresponsabilitzacio

., Aquesta pot ser, sens dubte, una gran oportunitat per dur a terme de manera
#col-laboracio real aquest procés d’observacio, reflexié i intervencié a I'espai public.

#participacid_ciutadana
fdisseny_participat
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la lampada

Observacions:

Les competéncies prin-
cipals s6n aquelles que
tenen relacié directa amb
I'objectiu de l'activitat.

Les competéncies
vinculades sén aquelles
que tenen a veure amb
el procés de treball de
I'activitat.

Aixi mateix, es treballen
de manera transversal les
competéncies de I'ambit
personal i social.

ACTIVITAT

OBJECTIU

Estudiar la llum natural i arti-
ficial a través de la fotografia.

Com es comporta la llum?

Realitzar un projecte escénic
a partir del treball de la llum.

La llum pot ser un personatge
més en una obra de teatre?

Dissenyar i construir una
lampada.

Per que existeixen tants tipus
de lampades?

COMPETENCIA PRINCIPAL

Ambit cientificotecnologic
Competéncia 1. Identificar i carac-
teritzar els sistemes fisics i quimics
des de la perspectiva dels models, per
comunicar i predir el comportament
dels fenomens.

Ambit artistic

Competéncia 6. Experimentar i/o
improvisar amb instruments i técni-
ques dels llenguatges artistics.

Ambit cientificotecnologic
Competéncia 9. Dissenyar i cons-
truir objectes tecnologics senzills que

resolguin un problema i avaluar-ne la

idoneitat del resultat.

petencies basiques

COMPETENCIES VINCULADES

Ambit digital

Competéncia 1. Seleccionar, confi-
gurar i programar dispositius digitals
segons les tasques a realitzar.

Ambit artistic

Competencia 7. Desenvolupar
projectes artistics disciplinaris o
transdisciplinaris tant personals com
col-lectius.

Ambit cientificotécnologic
Competéncia 11. Adoptar mesures
amb criteris cientifics que evitin o mi-
nimitzin els impactes mediambientals
derivats de la intervencié humana.




la biblioteca

Observacions:

Les competéncies prin-
cipals s6n aquelles que
tenen relacié directa amb
I'objectiu de l'activitat.

Les competéncies
vinculades sén aquelles
que tenen a veure amb
el procés de treball de
I'activitat.

Aixi mateix, es treballen
de manera transversal les
competéncies de I'ambit
personal i social.

ACTIVITAT

OBJECTIU

Estudiar laincidéenciade la
llum natural i artificial ala
biblioteca i en l'acte de llegir.

Utilitzem la llum adequada
per llegir?

Dissenyar un espai de lectura.

De quantes maneres
podem llegir?

Dissenyar i construir un espai
de lectura a l'aire lliure.

Podem inventar nous espais
per llegir?

COMPETENCIA PRINCIPAL

Ambit cientificotecnologic
Competéncia 1. Identificar i carac-
teritzar els sistemes fisics i quimics
des de la perspectiva dels models, per
comunicar i predir el comportament
dels fenomens.

Ambit artistic

Competéncia 6. Experimentar i/o
improvisar amb instruments i técni-
ques dels llenguatges artistics.

Ambit artistic

Competéncia 7. Desenvolupar
projectes artistics disciplinaris o
transdisciplinaris tant personals com
col-lectius.

petencies basiques

COMPETENCIES VINCULADES

Ambit cientificotécnologic
Competéncia 4. Identificar i resol-
dre problemes cientifics susceptibles
de ser investigats en I'ambit escolar,
que impliquin el disseny, la realitzacio
i la comunicacié.

Ambit artistic

Competencia 7. Desenvolupar
projectes artistics disciplinaris o
transdisciplinaris tant personals com
col-lectius.

Ambit cientificotecnologic
Competeéncia 9. Dissenyar i cons-

truir objectes tecnologics senzills que
resolguin un problema i avaluar-ne la
idoneitat del resultat.




Observacions:

Les competéncies prin-
cipals s6n aquelles que
tenen relacié directa amb
I'objectiu de l'activitat.

Les competéncies
vinculades sén aquelles
que tenen a veure amb
el procés de treball de
I'activitat.

Aixi mateix, es treballen
de manera transversal les
competéncies de I'ambit
personal i social.

ACTIVITAT

competencies basiques

OBJECTIU

Fer un mapatge d’'una placa
analitzant-ne les caracteristi-
ques fisiques i socials.

Com és la placa on anem amb
la colla?

Repensar una placa perquée
sigui inclusiva, diversai acces-
sible per a tothom.

La plaga esta dissenyada per a
tothom?

Realitzar un projecte de
transformacio de l'espai
public.

Com podem millorar la placa?

COMPETENCIA PRINCIPAL

Ambit matematic
Competéncia 11. Emprar la comu-
nicacid i el treball col-laboratiu per
compartir i construir coneixement a
partir d’idees matematiques.

Ambit culturaivalors
Competéncia 9. Analitzar critica-
ment l'entorn (natural, cientificotec-
nologic, social, politic, cultural) des de
la perspectiva ética, individualment i
de manera col-lectiva.

Ambit culturai valors
Competéncia 10. Realitzar activi-
tats de participacié i de col-laboracié

que promoguin actituds de compro-

mis i democratiques.

COMPETENCIES VINCULADES

Ambit digital

Competéncia 5. Construir nou co-
neixement personal mitjancant estra-
tégies de tractament de la informacié
amb el suport d'aplicacions digitals.

Ambit social

Competencia 11. Formar-se un
criteri propi sobre problemes socials
rellevants per desenvolupar un pen-
sament critic.

Ambit cientificotecnologic
Competeéncia 9. Dissenyar i cons-
truir objectes tecnologics senzills que
resolguin un problema i avaluar-ne la
idoneitat del resultat.
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La fotografia és un gran recurs per capturar la llum i ens pot servir per
catalogar els diferents tipus de lampades, llums i ombres que tinguem
al nostre entorn:

m camera de fotos

m ordinadoriimpressora

Fem un inventari dels diferents tipus de lluminaries que hi ha (a casa, = diferents tipus de lluminaries
al'escola o al carrer). En podem fer fitxes descriptives que recullin dades (flexos, llums de sostre,

com la mida, el material, tipus de llum (directa o difosa, calida o freda, fluorescents, llums de taula,
lateral o zenital). aplics de paret, etc.)

Triem un espai i col-loquem la camera en un punt fix. Anem modificant = espelmes

la llum artificial (posant filtres de colors a les lluminaries, canviant-les m filtres de colors i textures

de lloc o substituint la llum artificial per espelmes, etc.). Cada vegada (acetats, reixetes de plastic,
que fem una modificacié fem una fotografia. Quan ja en tinguem una coladors, paper vegetal, etc.)

col-leccid, observem les fotografies i analitzem quins canvis s’han produit
en cada cas en la percepcié del color, les textures, les ombres, etc. A quin
estat d’anim associem cada tipus i color de llum? Per a quines activitats és
atil cada tipus de llum?

Fem un estudi de com evoluciona la llum natural en un espai, tot fent un .
time-lapse. Triem una estanca que tingui una entrada de llum directa del ;
sol per tal que es generin ombres clares. Posem la camera en un punt fix i
fem fotografies al llarg del dia. Muntem un video amb les fotografies per
veure, a camera rapida, el moviment que segueix la llum i les ombres al
llarg del dia. Podem fer aquest exercici en diferents estacions de I'any per
veure com la trajectoria del sol canvia. Si volem anar més enlla en aquesta
activitat podem entrar en temes de geografia del mén i com la llum solar
influeix en la climatologia de cada zona.

Treballant la llum, en descobrim les caracteristiques i prenem consciéncia
delainfluéncia de la llum en nosaltres.
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El teatre i la musica sén dues arts esceniques on la llum agafa especial
importancia a I'hora de pensar els espais i dissenyar els espectacles.
La llum ajuda a crear escenes i, de manera dinamica, acompanya els
espectacles. Es un recurs narratiu que ajuda a emfasitzar les emocions m paper
dels personatges d’'una obra o el ritme de la musica d’un concert.

m cartrd

m tisores

Triem una obra escénica (teatre, Opera, teatre musical, etc.). Busquem-ne = cola

una gravacio de video (per internet, a la biblioteca...) i N’escollim alguna ® material per construir 'escena
escena significativa o que permeti jugar amb la llum. Analitzem com
s'empra lail-luminacié i fixem-nos si la llum és directa o difosa, si esta
filtrada per colors o altres tipus de filtres. Fixem-nos en el ritme i com
dialoga amb el que esta passant a l'escena.

m diferents tipus de llums de petit
format (petites llanternes, leds,
espelmes, etc.)

Un cop hem fet aquesta analisi, podem recrear aquesta escena en una
petita maqueta. Recreem I'escena amb els seus decorats i personatges.

Utilitzem lluminaries de petit format (petits leds o llanternes) per crear
lail-luminacié de I'escena. Podem fer servir filtres per tamisar la llum.
Limportant és poder acompanyar el dramatisme de I'escena amb la llum.

Anant més enlla, podem recrear una seqiiéncia (no una escena estatica)
del'obra a escala real on nosaltres mateixos fem d’actors, i construir un
relat amb la llum que vagi d’acord amb el que passa a I'escena. Aquesta
sequiéncia pot ser d’'un guio existent o d’'un guio escrit per nosaltres.

En el cas que I'escola organitzi anualment la representacié d’'una obra
de teatre, podem agafar com a projecte de treball el disseny de la
il-luminacioé de I'obra i realitzar el treball que faria un técnic de llums.
D’aquesta manera trobariem I'aplicacié directa dels conceptes a un
projecte teatral real.
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La lampada serveix per il-luminar artificialment I'espai. Les lampades ens
poden donar diferents tipus de [lums i ombres segons sigui el seu disseny
i per a quin Us estigui dissenyada (per llegir, per il-luminar una sala, per
il-luminar un quadre, per crear llum indirecta, etc.) i ho podem comprovar
amb la gran varietat de tipologies de lampades que trobem: lampades de
peu, de taula, aranyes de sostre, flexos, etc.

D’altra banda, observem com des de les primeres espelmes utilitzades
per il-luminar, fins els actuals llums de led, s’ha produit una gran evolucié
qgue podem estudiar des de la tecnologia, el disseny i la historia de l'art.

Per tant, podem projectar i construir una lampada. Si volem que el
nostre disseny de lampada cobreixi una mancanca d’il-luminacié real,
préeviament, hauriem de fer una analisi de lail-luminacié actual de I'escola
i detectar els punts on podriem actuar amb el nostre disseny.

Podem crear un llum per a les taules de la biblioteca, o bé una lampada
decorativa que aportillum difosa i calidesa en zones d’estada o d’espera
com el vestibul d’entrada. Podem utilitzar materials a I'abast (acetats
translicids, filferros, fustes, fullola, etc.) o bé reciclats i reutilitzats.
Podem contribuir a l'organitzacié dels esdeveniments festius anuals de
I'escola (concerts, festa de final de curs, etc.) a partir del treball de la llum
i atrevir-nos a dissenyar i construir il-luminacions festives (fanalets, etc.).

Per fer que funcioni la lampada podem simplement, endollar-la a la
corrent, o bé, generar I'electricitat amb una placa fotovoltaica. Aixi,
podem desenvolupar, no només un aspecte teodric respecte la llum siné
també un aspecte més tecnologic sobre la produccié d’energia i utilitzar
I'energia solar. Per ser encara més sostenibles en la produccié d’aquesta
lampada, podem reutilitzar materials (gots de plastic, ampolles de vidre).

Serainteressant fer una fitxa de cada unai, fins i tot, especificar el preu
de produccié material.

bombetes

endolls
cablejat
sistema de plaques fotovoltaiques

materials reutilitzats
(segurament el disseny sera més
interessant, ja que haurem de fer
servir la creativitat i I'enginy)
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Observar el tipus d’il-luminacié de la biblioteca i descriure’n les
seves propietats ens permetra aproximar-nos a un dels aspectes més
importants a I'hora de percebre I'espai: la [lum. m internet

m dispositius mobils
Primer de tot caldra reconéixer la il-luminacié actual de I'espai,

identificant les diferents fonts de llum que tenim, tant artificials com = cameres digitals

naturals (finestres o lluernes), descriure i definir les caracteristiques de m fotografia analogica

cada una d’aquestes fonts i quins tipus d'ombres projecten. Per conéixer (com a procés creatiu ens permet
aquestes caracteristiques caldra fer un treball de recerca fent Us entendre d’'una manera material
d’internet, o bé, demanant la informacio als fabricants. Sera interessant i vivencial com plasmar la llum
fer-ne fitxes descriptives. sobre el paper)

Respecte lI'observacié que fem, cal tenir en compte que, en referéncia a
lail-luminacié natural, aguesta observacié I'haurem de portar a terme
durant diferents franges horaries i aixi poder observar les diferents
incidéncies de la llum a l'interior al llarg del dia. La fotografia pot ser un
gran recurs per capturar, experimentar i expressar la llum de I'espai. Es
pot fer un reportatge fotografic tradicional, o bé emprar técniques com el
time-lapse per explicar com canvia la [lum natural al llarg del dia.

Aquesta analisi també pot incorporar la visio subjectiva de cadascu i
afegir les sensacions que provoquen cada tipus de llum (calidesa, fredor,
enlluernament, etc.), inclus es pot reflexionar sobre les emocions que
provoquen. Podem idear un diccionari d’'emocions que podem incorporar
ala nostra analisi fotografica. Ens servira com a base de coneixement per
explorar les diferents possibilitats que té la transformacié de lallum a
I'espai.

Podem vincular I'analisi de la llum a la biblioteca amb I'estudi del
comportament de la llum davant dels diferents materials de construccié
i els seus colors i textures (reflexio, difusio, refraccio, absorcid).
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Segurament podem trobar tantes maneres de seure com maneres de
llegir un II|bre‘: als selen.ts. del tren, estirant-se al llit abans d’anar a . = mobiliari de la propia escola i/o
dormir, al sofa de casa, jaient a la gespa del parc, al banc de la placa i, fins de la propia biblioteca

i tot, seient a la cadira d’'una biblioteca!
m capses de fusta

Utilitzem la biblioteca per experimentar amb les possibilitats que ofereix

) L. .. . o . . . m catifes

I'acte de seure allegir i construim un espai efimer i canviant que permeti

multiples maneres de llegir. B coixins
m cortines

Iniciem una reflexié col-lectiva sobre quin tipus d’espai voldriem
dissenyar: un espai intim per a la lectura individual, un espai informal on m garlandes de bombetes
puguin seure varies persones i de formes diferents: assegudes, estirades,
reclinades, etc., inclds podem imaginar un espai per realitzar lectures en
comunitat (contacontes, lectures col-lectives de poesia).

m També podem experimentar
modificant la distribucio de la
biblioteca i buscar l'opcié més

Un cop decidit qué volem fer i on, ja podem comencar a dibuixar, realitzar adequada a l'espai.

esbossos i planols, o bé, utilitzar programari 3D i fer una llista de tots
aquells elements que necessitem per al nou espai.

Per ala lectura individual, podem construir un espai intim amb un sofa i
un llum de peu, o bé posar una estora amb coixins a terra, també podem
col-locar unes gandules i seure comodament mentre llegim.

Una altra forma de llegir, sobretot per als més petits, és llegir en veu alta.
Si el nostre centre també consta d’educacio infantil i primaria, podem

crear un espai de contacontes i planificar un horari d’activitats en horari =
lectiu, extraescolar o de menjador. Els mateixos alumnes poden conduir (f : Q N
I'activitat, treballant, aixi, 'expressio oral i la interpretacio teatral. L E[

La idea d’aquesta dinamica és experimentar amb les possibilitats que
permet la lectura aI’hora de pensar I'espai. Aquests experiments ajudaran e E
areflexionar sobre I'is que fem de la biblioteca i com podem repensar-la i LS
renovar-la per respondre a les nostres inquietuds actuals. S5
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#dinamitzar
#cultura
#lectura_a
_laire_lliure

ffcompartir
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Podem utilitzar I'espai exterior de l'institut com a espai de lectura? Podem

obrir la biblioteca més enlla de les quatre parets d’'una aula? e .
b bib llad qu P d'unaau m mobiliari del propi centre:

. o cadires, butaques, sofas...
Proposem adequar un espai de lectura al pati de I'escola.

m algun tendal per generar ombra
Linici d'aquest experiment pot ser molt immediat i senzill. Podem = reutilitzar armaris, prestatgeries,
simplement, treure les cadires al pati, en algun espai agradable i protegit taules, posar-hi rodes i potes, etc.
del solila plujai realitzar una lectura col-lectiva. O bé, treure gandules,
butaques, sofas i unes capses amb llibres a I'hora del pati i observar com
l'alumnat utilitza aquesta instal-lacid.

m eines de bricolatge

Sera interessant enregistrar el moment que I'alumnat surt al pati i es troba
amb aquests elements per tal d’analitzar com interactuen amb ells. Al final
de tot es poden enregistrar també unes entrevistes per coneixer la rebuda
d’aquest experiment i recollir idees de millora.

Un cop hem aprées d’aquest experiment, podem atrevir-nos a dissenyar i

fer realitat una instal-lacio «biblio-mobil». Podem reutilitzar un moble per
emmagatzemar llibres de forma que s'obri, com un quiosc, quan s'utilitzai
que protegeixi bé els llibres quan esta tancat. Se li poden posar rodes per
col-locar-lo on convingui. El mateix alumnat pot dinamitzar la «bibliopati»,
oferint una série de lectures/serveis complementaris als que tenim ala
biblioteca: fer seleccions especifiques de llibres en jornades especials (diada
de Sant Jordi, dies internacionals, celebracions), planificar activitats de
lectura tematiques, recitals poétics, o contacontes.

En definitiva, hem de pensar aquest espai com un espai viu i dinamic que
també pugui oferir activitats a l'aire lliure. La idea de la «bibliopati» és oferir
una alternativa a lalectura/estudi més enlla de I'espai destinat a la biblioteca
i, al mateix temps, oferir una nova possibilitat d’activitat al pati de I'escola.
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eines

Lexpressioé cartografica de la placa és, al mateix temps, la construccid
mental que fem d’aquest espai al nostre pensament. Quantes més coses

.. ;. e re 1 m camera de fotos
es reflecteixin en aquesta cartografia més informacié tindra i, per tant,

sera més diversai completa. = Mobil

Podem reproduir en un planol: = planols

La constitucio fisica de I'espai (dimensions, nivells, zones dures i vegetals) m maqueta

i identificar-ne elements que tenen a veure amb I'accés a la placa (escales, = tots aquells recursos grafics,

rampes, tanques). visuals, escrits que trobem per a
explicar com és la placa

Ubicar-hi els elements urbans (seients, papereres, jardineres, etc.).
Identificar-ne la vegetacid (tipus, classe) i recollir-ne mostres de fulles.
Analitzar les ombres al llarg del dia.

Fer una analisi més subjectiva com, per exemple, detectar zones
agradables (assolellades, comodes, tranquil-les) i zones no agradables
(fosques, brutes, sorolloses).

Analitzar els sorolls de la placa.

Identificar els usos que s’hi donen a diferents franges horaries i en
diferents llocs de la placa.

Identificar els tipus de persones usuaris (edat, génere, etc.).

Investigar sobre els esdeveniments destacats que tenen lloc a la placa.

Realitzar entrevistes a les persones usuaries habituals i copsar la seva
opinié sobre I'espai.

Quanta més informacié puguem ser capacos de recopilar i exposar,  —
, s . s , g 9

més elaborada sera la nostra observacio i, per tant, podrem extreure’'n WO

reflexions més complexes d’aquest espai. % #
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Projectar la placaideal col-lectivament és una oportunitat per identificar
i expressar les demandes a les quals I'espai pablic hauria de respondre.
Pensar conjuntament com ha de ser aquest espai ens ofereix la = planols, croquis, collage,
possibilitat d’iniciar un debat i una reflexié compartida per arribar a unes fotografia... (per compartir les

conclusions consensuades sobre com ha de ser aquest espai. conclu5|0|-1.s ales quals arribem
podem utilitzar tots aquells

. . . . ‘s recursos expressius que tinguem
Cal pensar I'espai des de les dues dimensions del programa: la dimensié P a &

.. . \ . s .. al'abast).
fisica que materialitza I'espai construit i, complementariament, la
dimensié humana que defineix com vivim I'espai. ® Davant la complexitat que
suposa pensar un espai apte per a
Podem dividir-nos en grups i pensar com hauria de ser la placa segons les tothom, com més diversos siguin
necessitats de diferents col-lectius com per exemple, els infants, joves, els recursos expressius utilitzats,

més diverses i interessants seran
les lectures i interpretacions que
farem de I'espai projectat.

adultsigent gran.

En tots aquests grups, introduim conceptes com la perspectiva de génere,
la diversitat funcional (accessibilitat) i la diversitat cultural.

Fem un llistat de les seves necessitats i inquietuds possibles que es poden
projectar al'espai public.

Busquem imatges de referéncia per representar accions i usos a l'espai
public que aquests usuaris demanen.

Dibuixem un planol que descrigui el nou disseny proposat.

Un cop fet aquest exercici, posem en comu els resultats de cada grup i
fem un debat. Caldra consensuar quines solucions es conserven de cada
proposta pensant sempre en el bé comd.

Finalment, dibuixem un nou disseny. La nova plaga haura de ser un espai
acollidor, inclusiu, divers i accessible per a tothom.
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Fer placa té unarelacié directa no només amb la construccié d’'un espai

Ublic, sind també amb l'acte de construir comunitat. . .. .
pablic, b b d tru unitat m Les eines necessaries vindran

determinades pel tipus de

La placa, com a espai de trobada pot ser una oportunitat per a nosaltres projecte que es desenvolupi.

de participar en la construccié i cura d’aquest espai. A través de petites )
intervencions podem construir una série d’espais i, al mateix temps, teixir = Aprofitar els recursos que siguin

vincles socials amb els diferents membres de la comunitat que Zlnels facils d fatccznseguw per part
utilitzen l'espai: e lacomunitat.

B |mplicar empreses,
subministradors de proximitat
i ’Ajuntament.

Si la plaga esta mancada de vegetacio, podem buscar la manera de construir
jardineres on tenir plantesi flors. O bé elaborar algun tipus de mobiliari que
puguin treure els alumnes a ’hora del patii que permeti utilitzar I'espai de
forma diferent i relacionar-nos-hi de diferents maneres (bancs, tarimes, etc.).
Aixi, els alumnes poden esmorzar, descansar i conversar més comodament.

Podem col-laborar amb altres col-lectius i associacions del barri per proposar
activitats comunitaries que puguin atraure nous usos, implicant-nos i
enriquint el teixit social existent al voltant de la placa.

Es pot dissenyar una intervencié artistica que s’elabori de forma participada
amb l'institut i amb altres centres educatius i que sigui fruit d’'un treball de
recerca dels alumnes (per exemple, sobre la memoria historica del barri).

Intervenir a l'espai public suposa un minim de consens i, sobretot, segons
quines siguin les intervencions, cal gestionar els permisos pertinents. Tot i
els condicionants que a vegades pot suposar intervenir a l'espai public, hem
de buscar la manera de fer-ho i, un cop hi hem intervingut, observarem la
incidéncia de les nostres accions sobre |'espai i com cal donar-hi continuitat.
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